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Junák – svaz skautů a skautek ČR, ústřední štáb Svojsíkova závodu

www.skaut.cz/svojsikac, svojsikac@skaut.cz
1. Úvod

(1) Junák se snaží ve svém výchovném programu využívat dostupných prostředků a metod výchovné práce. Jednou z důležitých motivačních sil je možnost porovnat své schopnosti, dovednosti a znalosti. 

(2) Svojsíkův závod (dále Svojsíkův závod nebo SZ) vychází z historické zkušenosti a je tradiční součástí programu Junáka. Současná pravidla vychází z výrazné obměny podoby Svojsíkova závodu, ke které došlo v roce 2007 v souvislosti s inovací výchovného programu. Změna spočívá zejména v jasnějším zaměření na praktické dovednosti, ve větším rozšíření možných podob SZ a ve větší otevřenosti vůči pořadatelům. Naopak zůstává (a je dále posilován) důraz na družiny a jejich spolupráci.
(3) Hlavní cíle Svojsíkova závodu jsou:

a) podpořit fungování družin a jejich spolupráci,

b) vést skauty ke skautské praxi pro život a k praktickému využití,

c) poskytnout družinám a vedoucím zpětnou vazbu,

d) motivovat k osobnímu rozvoji a obohatit oddílový program o nové prvky.

(4) Cílem Svojsíkova závodu není:

a) nalezení nejlepšího oddílu 
b) soutěž mezi činovníky.
(5) Ustanovení pravidel musí být pořadatelem Svojsíkova závodu dodržena a mohou být kontrolována pověřenými členy ústředního štábu SZ. Ostatní záležitosti v rámci SZ, které pravidla nepopisují, spadají do kompetence velitele závodu, který je za dané kolo SZ zodpovědný. Vždy však musí být dodržena ustanovení těchto pravidel. V nejasných případech je možné záležitost konzultovat s ústředním štábem SZ.
2. Použité pojmy

(6) V pravidlech a ostatních materiálech jsou použity následující pojmy:

a) disciplína = konkrétní podoba části Svojsíkova závodu pro zjištění dané schopnosti či dovednosti

b) hlavní rozhodčí závodu = vedoucí realizačního týmu Svojsíkova závodu

c) kategorie = členění Svojsíkova závodu na chlapeckou a dívčí soutěžní kategorii

d) modul = obecné pojmenování jedné z více částí Svojsíkova závodu

e) předběžná přihláška = přihláška obsahující název oddílu, počet družin a kontakt na rádce družiny a vůdce oddílu nebo řádně vyplněná přihláška zaslaná pořadateli do termínu pro předběžné přihlášky, provádí se přihlášením na webu Svojsíkova závodu
f) reálná družina = družina, která má v činnosti oddílu stejné složení a fungování jako pro účast ve Svojsíkově závodě. Za reálnou družinu lze považovat taky malou skupinu, která dlouhodobě spolupracuje v relativně stejném složení a není dělena na další menší skupinky (např. malý oddíl). Za reálnou družinu nelze považovat skupinu účelově složenou pro potřeby Svojsíkova závodu.
g) řádná přihláška = přihláška ke Svojsíkovu závodu dle formuláře, odevzdaná v papírové podobě nejpozději při registraci  na místě konání

h) soutěžní družina = družina splňující všechny podmínky pro účast ve Svojsíkově závodu (skutečná družina, počet členů, věk členů, věk rádce, přihlášení)
i) stanoviště = místo, na kterém se nachází disciplína Svojsíkova závodu
j) Svojsíkův závod, SZ = označení pro celý Svojsíkův závod skládající se z více částí (modulů)

k) ústřední štáb SZ = štáb zodpovědný za přípravu Svojsíkova závodu a koordinaci jeho jednotlivých kol, kontaktní e-mail svojsikac@skaut.cz
l) velitel závodu = osoba zodpovědná za uspořádání daného kola Svojsíkova závodu
m) web SZ = webové stránky Svojsíkova závodu, které slouží k podpoře pořadatelů i účastníků (www.skaut.cz/svojsikac)
n) základní kolo = obdoba dřívějšího okresního kola, nicméně pořadatel ani účastníci nemusí být vázáni na daný okres (pouze musí být ze stejného kraje)
o) závod = označení pro jednu konkrétní část Svojsíkova závodu (modul „Závod“)

(7) Pojmy použité v mužském rodě (vůdce, rádce…) platí obdobně i v rodě ženském (vůdkyně, rádkyně…).
3. Účastníci Svojsíkova závodu

Soutěžní družiny jsou tvořeny reálnými družinami. Není možné sestavovat pro účely řádné účasti ve Svojsíkově závodě speciální soutěžní hlídky nebo výběr nejlepších členů oddílu z různých družin.

(8) Soutěžní družinu tvoří 5-7 členů jedné reálné družiny jednoho oddílu. Počet členů družiny pro dané kolo může být upraven pořadatelem příslušného kola až na 4-8 členů. Pokud družina postoupila s uvolněným počtem členů (4-8 členů), může se v tomto počtu zúčastnit i vyšších kol.
Účastníkem SZ může být pouze člen Junáka narozený v roce “aktuální rok mínus 15“, tj. např. pro rok 2011 může být účastník max. ročník 1996 (kromě rádce a podrádce, viz odst. 11). Minimální věk účastníků není omezen, nicméně SZ je určen pro skautský věk, nikoliv pro věk vlčat a světlušek.

(9) V čele družiny stojí rádce se svým podrádcem ve věku max. 16 let (max. ročník o rok nižší než max. věk účastníků – viz odst. 10).

(10) Družiny, které nesplňují výše uvedená kritéria (věk, počet, reálné družiny, členové z různých oddílů…), se mohou SZ zúčastnit pouze mimo hodnocení jako předhlídky, nesoutěžní družiny, samostatná nepostupová kategorie apod. Doporučuje se zapojit do závodu tyto družiny, aby si jej alespoň vyzkoušely a zažily, když už nemohou být zařazeny do řádného hodnocení a postupu.
(11) Vůdce oddílu i rádce na přihlášce prohlásí, že se jedná o reálnou družinu fungující během roku.

(12) Družina se může zúčastnit kteréhokoli základního kola v příslušném kraji, pokud ji pořadatel z kapacitních důvodů neodmítne.

Družina se může zúčastnit pouze jednoho řádného kola s možností postupu. Pokud se zúčastní takového kola, jehož kategorie nepostupuje (z důvodu nízkého počtu soutěžních družin), může se zúčastnit ještě dalšího kola v rámci svého kraje (pokud se takový Svojsíkův závod bude ještě konat a pořadatel jí umožní účast).

(13) Z oddílu se může SZ zúčastnit více družin (je to dokonce doporučeno). Do vyššího kola pak může postoupit i více družin ze stejného oddílu.

(14) Družiny soutěží ve dvou kategoriích – chlapecké a dívčí.

(15) V případě koedukovaných družin (nikoliv pouze koedukovaných oddílů, ale koedukovaných družin) je možná účast této družiny v rámci kategorie převažujícího pohlaví. V případě rovnosti obou pohlaví v družině soutěží družina v dívčí kategorii. V případě změn ve složení družiny pro vyšší kola SZ musí být zachována převaha příslušného pohlaví, a tedy i soutěžní kategorie.

(16) Družina si na SZ bere vybavení dle svého uvážení, příp. dle vybavení vyhlášeného pořadatelem. Toto vybavení musí být pro jednotlivce nebo oddíl běžně dostupné.

(17) Předběžnou přihlášku k SZ podává vůdce oddílu nebo rádce družiny s vědomím vůdce oddílu pořadateli základního kola ve stanoveném termínu. Předběžná přihláška obsahuje název výchovné jednotky, počet a kategorie družin a kontakt na rádce družiny a vůdce oddílu. Předběžnou přihlášku je možné provést registrací družiny na webu SZ (www.skaut.cz/svojsikac), kde je možné vybrat dané kolo a rovnou se do něj přihlásit.
Řádnou přihlášku odevzdává rádce družiny nejpozději při registraci do základního kola SZ (na místě konání). Řádná přihláška má podobu formuláře, který je přílohou těchto pravidel, a musí být vyplněna čitelně a úplně. Pořadatel SZ nesmí přijmout neúplně nebo nečitelně vyplněnou přihlášku. Doporučujeme využít elektronické podoby (zaslané před konáním) v kombinaci s podobou papírovou.

4. Základní podoba Svojsíkova závodu 

(18) Svojsíkův závod klade větší důraz na praktické a současné zaměření disciplín a v posílení důrazu na družinovou a týmovou spolupráci.
(19) Svojsíkův závod se skládá z několika částí (modulů), které na sebe mohou různým způsobem navazovat nebo se prolínat. Pro SZ je možné použít až čtyři základní moduly:

a) Modul „Závod“ představuje hlavní část Svojsíkova závodu. Závod je zaměřen na spolupráci družiny a týmové úkoly se zaměřením na schopnost být připraven a dokázat si poradit. Modul klade důraz na praktičtější zaměření disciplín a dynamičtější podobu závodu, která je daná možností společného startu družin. Blíže v kapitole 10.

b) Modul „Brány“ umožňuje vyniknout jednotlivým členům družiny, každý z nich je dobrý v něčem jiném. Brány je možné si představit jako několik odlišných skupin disciplín (bran) pro jednotlivce, přičemž každý člen družiny plní úkoly jedné brány. Blíže v kapitole 11.

c) Modul „Výprava“ zapojuje do Svojsíkova závodu prvky putování, ať už v přírodě nebo v městském prostředí. Během výpravy družina plní různé úkoly, na které narazí během cesty nebo na které se mohla připravit před samotnou akcí. Blíže v kapitole 12.

d) Modul „Táboření“ využívá prvků, které standardně obnáší účast na víkendové akci (stavba nouzového přístřešku, vaření jídla, rozdělávání ohně…). Blíže v kapitole 13.

(20) Minimální počet použitých modulů je dán úrovní pořádaného kola (z důvodu odlišnosti vyšších kol SZ a s ohledem na možné větší zázemí pořadatelů vyšších kol).

a) základní kolo = „Závod“ + jeden další modul dle vlastního výběru,

b) krajské kolo = „Závod” + dva moduly dle vlastního výběru,

c) celostátní kolo = všechny čtyři moduly.
(21) Jednotlivé moduly je možné vzájemně kombinovat, slučovat a rozdělovat při zachování jejich základních parametrů.

(22) Svojsíkův závod může mít mnoho různých podob. Některé z nich jsou detailně popsány v doprovodných materiálech, další mohou vznikat dle nápaditosti pořadatelů:

a) etapový závod (několik etap na sebe postupně navazujících, bez společného rámce),

b) celý závod jako etapová hra (celý závod „zabalený“ do symbolického rámce, jednotlivé etapy jsou navzájem provázány),

c) minimální varianta (pouze několikahodinový závod s disciplínami některého z dalších modulů),

d) závod na větším území (stanoviště ve větší vzdálenosti, spojení s výpravou),

e) … a další dle podrobného popisu možností a vlastní nápaditosti pořadatele.

(23) Podobu SZ volí hlavní rozhodčí závodu ve spolupráci s velitelem závodu. Je nutné určit vhodnou podobu podle možností pořadatele (personálních, časových, finančních…) tak, aby SZ splňoval nezbytné parametry a byl zajímavý pro jeho účastníky, ale aby zároveň nevyčerpal všechny zdroje a kapacity pořadatele. Je možné udělat kvalitní SZ v minimální i náročné variantě (popis minimální varianty je součástí doprovodných materiálů).
5. Jednotlivá kola Svojsíkova závodu a jejich pořadatelé

(24) Svojsíkův závod má tři kola – základní, krajské a celostátní.
(25) Základní kola se pořádají dle zájmu a potřeby jednotek. Základní kolo může uspořádat kterákoli jednotka, která splní požadavky kladené na základní kolo (účast alespoň tří  řádných družin v jedné kategorii, dodržení požadavků kladených na jednotlivé zvolené moduly). Předpokládá se, že základní kola budou pořádat zejména okresní rady, velká střediska, případně neformální týmy z různých středisek pod hlavičkou některé organizační jednotky.

(26) Vyšší organizační jednotka přímo nadřízená středisku (většinou okres, pokud je ustanoven, nebo přímo kraj) musí zajistit možnost účasti členů svých středisek v některém ze základních kol (uspořádání vlastního kola, domluva s jiným pořadatelem o otevření jejich kola, společná organizace s jiným okresem atd.).

Zodpovědnou jednotkou za uspořádání krajského kola je krajská rada. Zodpovědnou jednotkou za pořádání celostátního kola Svojsíkova závodu je Výkonná rada Junáka.
(27) Velitel závodu je osoba určená příslušnou radou. Velitel závodu přebírá osobní zodpovědnost za uspořádání daného kola SZ, nalezení pořadatele a garanci vůči zodpovídající radě, ústřednímu štábu SZ a pořadatelům vyšších kol. Velitelem celostátního kola je vedoucí ústředního štábu SZ, kterého jmenuje zpravodaj VRJ pro program.

(28) Pořadatelem základního kola je středisková nebo okresní rada. Pořadatelem krajského kola je příslušná krajská rada, příp. jí určené středisko či okresní rada. Pořadatelem celostátního kola je středisko (příp. okres) vybrané ústředním štábem SZ. Pořadatelem krajského kola se doporučuje neurčovat pořadatele, který již pořádal v daném roce základní kolo (z důvodu podobnosti disciplín, vytížení činovníků apod.).
(29) Hlavní rozhodčí závodu je osoba pověřená pořadatelem příslušného kola. Je vedoucím týmu, který SZ připravuje, a je zodpovědnou osobou za pořádající jednotku vůči veliteli závodu. Velitel závodu a hlavní rozhodčí může být pro základní kolo jedna osoba.

(30) Základní kola se konají nejpozději do 18.5., krajská kola nejpozději předposlední červnový víkend a celostátní kolo v září daného roku. Termín základního kola je možné po dohodě s pořadatelem příslušného krajského kola stanovit i po výše uvedeném termínu.

(31) Základní a krajská kola jsou jednodenní nebo vícedenní akcí. Vždy záleží na rozhodnutí pořadatele. Celostátní kolo je vždy víkendovou akcí.

(32) Družina se účastní libovolného základního kola v rámci svého kraje. Není možné základní kolo vynechat a zúčastnit se pouze krajského kola. Není možné uspořádat jedno kolo, které bude zároveň základní a zároveň krajské.  Vždy je potřeba projít jakýmsi „kvalifikačním“ kolem, které představuje kolo základní.

Výjimku z ustanovení o nutnosti účasti v základním kole (37) je možné povolit pro malé kraje za následujících podmínek:

a) krajská rada rozhodne a informuje podřízené jednotky, že nebude pořádáno žádné základní kolo (tj. všechny družiny budou začínat v krajském kole),

b) počet soutěžících družin v daném krajském kole nebude omezen.

(33) Svojsíkův závod může být součástí jiné akce s odlišným názvem (regionální setkání, spojení s jiným závodem…). Vždy však musí být jasně dáno na vědomí, že zde Svojsíkův závod proběhne.

6. Postup mezi jednotlivými koly Svojsíkova závodu

(34) Ze základního kola postupuje jedna nebo více družin (viz odst. 41), pokud se dané kategorie zúčastní min. 3 soutěžní družiny. Pokud tomu tak není, z dané kategorie nepostupuje do vyššího kola žádná družina. Doporučuje se větší počet družin v závodě podpořit vhodnou a včasnou propagací a dostatečně širokou volbou cílové skupiny oddílů, pro které je závodu určen. Pořádání SZ pro příliš malý počet účastníků není efektivní z hlediska vytížení činovníků ani z hlediska zajímavosti závodu a pořadatelé by se tomu měli pokusit vyhnout.

Z každé kategorie (dle pohlaví) postupuje ze základního do krajského kola:

a) jedna družina při účasti 3-4 družin v kategorii,

b) dvě družiny při účasti 5-8 družin v kategorii,

c) tři družiny při účasti devíti a více družin v kategorii

(35) Z krajského kola postupuje do celostátního kola jedna družina v každé kategorii.

(36) Nositelem postupu je družina. Pokud se družina nemůže dalšího kola zúčastnit, nemůže místo ní automaticky postoupit jiná družina daného oddílu. V takovém případě postupuje další družina dle pořadí SZ. Družina, která se nemůže zúčastnit, informuje co nejdříve pořadatele vyššího kola.

(37) Do dalšího kola je možné změnit složení družiny, nicméně vždy se musí jednat o stejnou družinu (tj. min. polovina členů z původního složení musí zůstat zachována a musí tvořit min. polovinu členů nové družiny).

(38) Vítězové celostátního kola nepostupují do celostátního kola následujícího ročníku. Těmto výhercům bude ústředním štábem dalšího ročníku nabídnuta možnost podílet se na přípravě celostátního kola.

Do aktuálního celostátního kola nepostupují vítězné družiny z předcházejícího celostátního kola Svojsíkova závodu.

7. Komunikace mezi jednotlivými koly Svojsíkova závodu

Všechna základní a krajská kola jsou evidována v centrální databázi na stránkách SZ www.skaut.cz/svojsikac včetně základních informací (termín konání SZ, pořadatel, kontakt, termín a kontakt pro podávání předběžných přihlášek…).

(39) Web závodu poskytuje základní informace jak účastníkům (pravidla, dotazy, přehled kol, možnost přihlásit se do základního kola), tak pořadatelům (popisy disciplín, zveřejňování a rozesílání informací pro účastníky daného kola). Popisy disciplín nejsou zveřejněny běžným návštěvníkům (účastníkům závodu). Jsou dostupné pouze pořadatelům se zaregistrovanými koly a ti je nesmí dávat účastníkům žádným způsobem k dispozici.
(40) Za komunikaci mezi jednotlivými koly SZ je zodpovědný velitel závodu.

(41) Velitel základního kola:

a) co nejdříve (nejpozději dva měsíce před akcí) zveřejní termín konání SZ, termín a kontakt pro podávání předběžných přihlášek,

b) co nejdříve (nejpozději však do konce února) zaregistruje informace k základnímu kolu do centrální databáze na internetu,

c) pokud v termínu pro podávání předběžných přihlášek není dostatek přihlášených soutěžních družin (min. 3 soutěžní družiny v jedné kategorii), informuje bez zbytečného odkladu přihlášené družiny o postupu, který bude následovat (že daná kategorie nebude postupová, příp. že se dané kolo závodu neuskuteční atd.)

d) nejpozději měsíc před akcí zveřejní rámcovou podobu daného kola SZ (tj. z jakých modulů se bude skládat, další podrobnosti závisí na pořadateli) a konkrétní údaje nutné k účasti na SZ (místo, začátek, předpokládaný konec, potřebné vybavení, stravování, účastnický poplatek…),
e) nejpozději do 3 dnů po akci zašle zúčastněným výchovným jednotkám výsledky SZ (pokud to technické podmínky umožňují, je nejlepší předat výsledky družinám přímo na konci závodu po vyhlášení výsledků), 
f) nejpozději 7 dní po akci zašle veliteli krajského kola seznam postupujících družin ze základního kola (název výchovné jednotky, kontakt). Do 14 dní předá potvrzené přihlášky v papírové podobě,
g) do měsíce zpracuje a zašle závěrečnou zprávu (zprávu zasílá příslušné radě pořadatele, veliteli krajského kola a na ústřední štáb SZ).
Zveřejnění základních informací o konání základního kola je nutné zajistit tak, aby se informace dostala ke všem vůdcům oddílů, pro které je SZ určen, ke krajské radě a v případě podrobných informací (viz odst. 50d) také na kontaktní adresy přihlášených družin. Ke komunikaci s účastníky závodu doporučujeme využívat web SZ, kde je možné zveřejnit podrobné informace nebo výsledky k danému kolu závodu, které se automaticky rozešlou přihlášeným družinám (rádcům i vedoucím).
h) Velitel krajského kola:

i) nejpozději dva měsíce před akcí zveřejní termín konání SZ a kontaktní osobu a zadá tyto informace do centrální evidence na internetu,

j) nejpozději měsíc před akcí zveřejní rámcovou podobu daného kola SZ (tj. z jakých modulů se bude skládat, další podrobnosti závisí na pořadateli) a konkrétní údaje nutné k účasti na SZ (místo, začátek, předpokládaný konec, potřebné vybavení, stravování, účastnický poplatek…),
k) nejpozději 3 dny po akci zašle zúčastněným výchovným jednotkám výsledky SZ, (pokud to technické podmínky umožňují, je nejlepší předat výsledky družinám přímo na konci závodu po vyhlášení výsledků),
l) nejpozději 7 dní po akci zašle na kontaktní adresu celostátního kola seznam postupujících družin z krajského kola (název výchovné jednotky, kontakt). Do 14 dní předá potvrzené přihlášky v papírové podobě,

m) do měsíce zpracuje a zašle závěrečnou zprávu (zprávu zasílá příslušné krajské radě a na ústřední štáb SZ).

(42) Podrobné informace o konání krajského kola jsou zasílány vzápětí po obdržení seznamu postupujících družin přímo na kontaktní adresy postupujících družin. Zároveň jsou tyto informace dostupné běžným komunikačním kanálem v kraji a v kopii zasílány na ústřední štáb SZ. Ke komunikaci s postupujícími družinami doporučujeme využívat web SZ, kde je možné zveřejnit podrobné informace nebo výsledky k danému kolu závodu, které se automaticky rozešlou přihlášeným družinám (rádcům i vedoucím).
(43) Velitel celostátního kola:

a) nejpozději měsíc před akcí zveřejní konkrétní údaje k SZ (místo, začátek, konec, potřebné vybavení, stravování, účastnický poplatek...). Disciplíny celostátního kola jsou utajené,
b) nejpozději 3 dny po akci zašle zúčastněným výchovným jednotkám a ústřednímu štábu výsledky SZ (pokud to technické podmínky umožňují, je nejlepší předat výsledky družinám přímo na konci závodu po vyhlášení výsledků),
c) do měsíce zpracuje a zašle závěrečnou zprávu ústřednímu štábu SZ.
(44) Závěrečná zpráva obsahuje základní údaje nutné pro vyhodnocení celého SZ a jeho další vývoj. V závěrečně zprávě musí být obsaženy základní údaje uvedené ve formuláři závěrečné zprávy.

(45) Závěrečnou zprávu z celého SZ předává ústřední štáb SZ Výkonné radě Junáka do konce kalendářního roku.

8. Hodnocení Svojsíkova závodu

(46) Postup do vyšších kol SZ je vyhodnocován podle umístění v modulech, které jsou v SZ použity a které pořadatel určí jako hodnocené. Modul „Závod“ musí být vždy hodnocený a má nejvyšší váhu. To, zda je modul určen jako hodnocený nebo ne, závisí zejména na tom, jak moc je možné objektivně hodnotit úspěch družiny v konkrétní podobě daného modulu.

(47) Všechny moduly kromě „Závodu“ mohou být nehodnocené pro postup v SZ. Tyto nehodnocené moduly hrají nicméně v SZ důležitou roli – slouží jako zpětná vazba družinám a jejich doprovodům a dále pak jako odpočinkové, nesoupeřivé a seznamovací etapy.

(48) Počty bodů za jednotlivé disciplíny modulu „Závod“ určí pořadatel sám dle jejich náročnosti.
(49) Bodování ostatních modulů je odvozeno od počtu bodů, které je možné získat v modulu „Závod“. Pro tento účel slouží tzv. „průměrná hodnota disciplíny“, která je průměrem maximálního hodnocení jednotlivých disciplín modulu „Závod“ (tj. součet bodů, které je možné získat za všechny disciplíny modulu „Závod“ vydělený počtem disciplín).
(50) V modulu „Brány“ bude mít jedna disciplína plněná jedním členem družiny hodnotu 1/6 „průměrné hodnoty disciplíny“. Pokud tedy každý člen průměrné šestičlenné družiny splní jednu disciplínu, získá družina stejný počet bodů jako za průměrnou disciplínu modulu „Závod“. Výsledky „Bran“ je třeba normovat na šestičlennou družinu (viz odst. 64).

(51) V modulu „Výprava“ budou jednotlivé disciplíny hodnoceny tak, aby průměr jejich hodnot rovnal „průměrné hodnotě disciplíny“. Je tedy možné dávat všem disciplínám buď stejné bodové ohodnocení rovné průměrné hodnotě disciplíny modulu „Závod“ nebo (chce-li pořadatel odlišit různou obtížnost aktivit) může použít různé počty bodů kolísajících okolo „průměrné hodnoty disciplíny“.

(52) V modulu „Táboření“ je stejný systém hodnocení, jako v modulu „Výprava“ (viz ods. 62).
(53) U některých disciplín (zejména z „Bran“) je třeba použít tzv. normování. Normování stírá rozdíly mezi různě početnými družinami. Normujeme pouze ty disciplíny, na kterých objektivně nemůže méně početná družina získat stejný počet bodů jako více početná (většinou je to tehdy, získávají-li body jednotlivci a pak se družině sečtou). Výsledný počet bodů vypočítáme při normování tak, že body, které družina na disciplíně získala, podělíme počtem jejích členů a vynásobíme 6. Pořadatel si předem určí, jestli se bude normovat rovnou na stanovišti nebo až při počítání výsledků.

Příklad 1: Družina získá 30 bodů, pokud rozdělá oheň v časovém limitu. Osm lidí určitě nanosí dříví na oheň rychleji než čtyři. Bude však rychlost dvojnásobně velké družiny dvojnásobná? Toto nelze objektivně určit, proto takovýto rozdíl v SZ pomíjíme a stanoviště se normovat nebude.

Příklad 2: Každý člen družiny, který vyluští osmisměrku, dostane 4 body. Při perfektním splnění může čtyřčlenná družina získat maximálně 16 bodů, zatímco osmičlenná 32 bodů. Je třeba výsledek normovat.
(54) Výsledek Svojsíkova závodu je čistým součtem bodů z jednotlivých modulů bez jakýchkoli přepočtů. Váhy jednotlivých modulů může pořadatel ovlivnit tím, jak obsáhlé je udělá. Chce-li, aby měl některý modul větší váhu, musí v něm udělat více disciplín.

Příklad hodnocení:

Modul „Závod“:

· stanoviště 1 = 25 bodů; stanoviště 2 = 30 bodů; stanoviště 3 = 30 bodů; stanoviště 1 = 35 bodů…

· „průměrná hodnota disciplín“ = 30 bodů

Modul „Brány“:

· za každou disciplínu získá každý člen 30/6 = 5 bodů

· každý člen družiny jde na jednu ze tří bran, kde plní 3 disciplíny, družina tedy může po normování získat až 90 bodů (5 bodů × 3 disciplíny × 6 členů)

Modul „Výprava“:

· průměr disciplín se musí rovnat 30 bodům

· družina získá 40 bodů za orientaci v terénu a 20 bodů za vyhledání spoje hromadné dopravy

(55) Vítězí družina s nejvyšším počtem bodů za celý Svojsíkův závod v rámci kategorie. Je možné vyhlašovat i výsledky jednotlivých etap. Výsledky SZ jsou vyhlášeny na konci akce soutěžícím. Družinám na prvních třech místech jsou předány diplomy a ceny (dle možností pořadatele).

9. Sbor rozhodčích, možnost protestu

(56) Hlavní rozhodčí si sestavuje příslušný sbor rozhodčích a dalších spolupracovníků podle vlastního uvážení a možností tak, aby byl v daných podmínkách celého SZ zajištěn jeho hladký průběh a objektivita rozhodování. Sestavený sbor rozhodčích schvaluje velitel závodu.

(57) Doprovody družin je možné využít jako nezávislé rozhodčí na různých stanovištích, případně využít k předávání pokynů družinám a poskytování zpětné vazby. Nevyužitým doprovodům doporučujeme nabídnout možnost zúčastnit se závodu jako nesoutěžní nebo návštěvní družina, aby se mohli seznámit s podobou závodu a inspirovat se pro činnost.
(58) Rozhodčí svým klidným a laskavým chování dotvářejí pohodovou skautskou atmosféru Svojsíkova závodu. Jsou si vědomi, že nesmějí pomáhat družině při plnění disciplín.

(59) Protesty může podávat rádce družiny veliteli závodu, příp. jinému pověřenému činovníkovi. Protesty musí být písemné a musí být podány nejpozději 30  minut po  ukončení příslušného modulu Svojsíkova závodu danou družinou. 

(60) O podaných protestech rozhoduje velitel závodu po poradě s hlavním rozhodčím, příp. týmem rozhodčích. Výsledek projednání protestu bude oznámen podavateli před oficiálním vyhlášením výsledků. Podané protesty jsou součástí archivované dokumentace SZ spolu s jejich řešením.

(61) Protesty proti chybě ve výpočtu výsledku může podat doprovod družiny veliteli závodu do 10 dnů po akci.

(62) V případě, že se po ukončení základního (resp. krajského) kola a po termínu pro podání protestů zjistí, že družina neoprávněně postoupila (z důvodu vyššího věku nebo jiného vážného důvodu), výsledky tohoto kola se nemění, nicméně je možné vyloučit družinu z dalšího postupu (postupuje následující družina v pořadí). Situaci řeší velitel příslušného krajského nebo celostátního kola SZ s možností využití konzultace na ústředním štábu SZ.

10. Popis modulu „Závod“

(63) Modul „Závod“ se musí uskutečnit ve všech kolech. Navazuje na klasický závod s následujícími změnami:

a) obsahuje pouze takové praktické disciplíny, které mají skauti v dnešní době ovládat nebo které prověřují spolupráci a sehranost družiny,

b) je kladen větší důraz na praktičnost a reálné provedení (využití simulací, maskování…), menší důraz na pouhé teoretické znalosti (testy a odpovědi na otázky)

c) je snaha o větší dynamičnost a zajímavost celého závodu (možnost společného startu, strategie družiny pro průchod mezi stanovišti, závod je možné kombinovat s dalšími moduly).
(64) Přehled dovedností, které „Závod“ může testovat:

a) první pomoc (maskování)

b) krizové situace a jejich řešení (reálné modelové situace),

c) hledání informací (více možností: jízdní řády, slovníky, atlasy, internet…),

d) týmové řešení problému,

e) pozorování, všímavost, usuzování, 

f) orientace v terénu,

g) pobyt v přírodě

h) dovednosti z modulu „Táboření“, pokud nejsou zařazeny do jiné části Svojsíkova závodu (balení batohu, stavba přístřešku, rozdělávání ohně)

i) …případně další

(65) Disciplíny jsou složeny z praktických úkolů v rámci vybraných dovedností.

(66) Úkoly musí co nejvíce odpovídat reálné situaci (praktické úkoly z běžného života v dnešní společnosti, využití maskování, simulace reálného prostředí…).

(67) Všechny úkoly jsou zaměřeny na podporu spolupráce družiny (tak, aby úkol nemohli vyřešit jeden či dva lidé sami).

(68) Závod musí obsahovat minimálně 7 disciplín rozvíjejících (testujících) výše uvedené dovednosti.

(69) Závod může být doplněn o další zde neuvedené dovednosti, nicméně vždy s ohledem na praktické použití v dnešním světě.

(70) Nastavení hodnocení disciplín záleží na pořadateli, který může bodovým maximem zdůraznit důležitost určité disciplíny. Úkoly by měly být nastaveny tak, aby nebylo třeba zohledňovat počet členů družiny (tj. týmové úkoly dle odstavce 75).

(71) Družiny obdrží při zahájení závodu informaci o umístění disciplín, jejich bodovém hodnocení a maximálním časovém limitu pro závod.

(72) Disciplíny je vhodné podle počtu soutěžních družin znásobit (např. zdvojit).

(73) Závod by měl mít dynamickou podobu s velkým důrazem na plnění disciplín (ne na rychlost proběhnutí trasy závodu). Pořadatel si vybere podle svých možností jednu z možností organizace závodu:

a) Společný hvězdicový start – společný čas a místo startu pro všechny družiny, družiny mají zadáno pouze první stanoviště, dále postupují dle strategie družiny, start se nachází přibližně uprostřed okruhu disciplín,

b) Společný náhodný start - společný čas a místo startu pro všechny družiny, družiny si vybírají stanoviště dle strategie družiny, start se nachází přibližně uprostřed okruhu disciplín,

c) Společný kruhový start – společný čas startu pro všechny družiny, družina startuje na určeném stanovišti a postupuje ve stanoveném okruhu.
(74) V případě většího počtu družin a společného startu je možné uspořádat dva starty závodu podle kategorií.

(75) V případě organizace závodu dle odst. 84 a) a b) (nestanovený postup po stanovištích) se mohou na všech nebo pouze na určených stanovištích počítat čekací časy. Tyto čekací časy jsou dle skutečnosti do max. délky 10 min (z důvodu zachování prvku volby strategie při průchodu závodem). Čekací čas se zapisuje ve formě navýšení času konce závodu. V případě organizace závodu dle odst. 84 c) (stanovený postup po stanovištích) se čekací časy počítají ve skutečné výši a zapisují se ve formě navýšení času konce závodu.

(76) Čistý čas závodu (bez čekacích časů) je pro všechny stejný. Čas by měl být nastaven přibližně jako 110% ideálního času potřebného pro průchod všemi stanovišti.

(77) Dokončení závodu před stanoveným časovým limitem může být bodově hodnoceno.

11. Popis modulu „Brány“

(78) Modul „Brány“ je na rozdíl od „Závodu“ více zaměřen na jednotlivce (každý člen družiny je v něčem dobrý a něčím pomáhá své družině). Obsahuje disciplíny pro jednotlivce rozvíjející speciální dovednosti.

(79) Je možné použít několik typů bran. Každá „Brána“ představuje jednu skupinu dovedností a úkolů, např.:

a) Brána moudrých (logické myšlení, hlavolamy, poznávání přírodnin…)

b) Brána schopných (manuální zručnost, práce s počítačem a technikou…)

c) Brána výzvy (lanové aktivity, horská kola, lodě, slaňování…)

d) …příp. další dle invence pořadatele.

(80) „Brány“ je možné projít dvěmi základními způsoby:

a) postupně (brány jsou otevřeny v různých časech, všechny družiny prochází postupně všemi branami). Úkoly pro jednotlivé členy družiny určuje rádce nebo přímo sami členové. 

b) společně (v jeden čas jsou otevřeny všechny brány, členové družin se rozptýlí mezi jednotlivé brány). Rádce určí (příp. s možnou poradou s družinou), který člen družiny půjde na kterou bránu (dle jeho schopností). Na každou bránu musí jít alespoň  jedna osoba z družiny, maximálně pak tři členové družiny.

(81) V rámci brány je možné plnit více úkolů (kolik jich člen stihne v časovém limitu).

(82) Před rozdělením členů družiny na jednotlivé brány se rádce a družina dozví kromě názvů bran také jejich náplň (úkoly).

(83) Přehled dovedností, které „Brány“ mohou testovat:

a) schopnost rozdělení členů družiny dle toho, v čem jsou dobří,

b) schopnost překonat se,

c) manuální zručnost,
d) fyzická zdatnost,

e) logické myšlení,
f) znalost přírodnin,
g) znalost dopravních pravidel,

h) obsluha technického zařízení dle návodu,

i) všeobecné znalosti,

j) …příp. další

(84) Názvosloví bran a jejich složení není nutné dodržet, musí však být definované min. tři brány (skupiny dovedností), mezi nimiž rádce vybírá pro rozdělení členů družiny.

(85) Každý člen družiny získává body podle hodnocení jednotlivých úkolů, hodnocení družiny je tvořeno součtem hodnocení všech členů a následným normováním (tj. odstraněním vlivu rozdílného počtu členů družiny)

12. Popis modulu „Výprava

(86) Modul „Výprava“ zapojuje do SZ prvek putování a cestování.

(87) Výprava se může odehrávat v přírodním i městském prostředí, příp. v jejich kombinaci. Může se jednat tedy o klasickou výpravu nebo výpravu (hru) po městě.

(88) Přehled dovedností, které může „Výprava“ testovat:

a) spolupráce a domluva družin před konáním SZ

b) orientace v přírodním terénu nebo ve městě

c) zjišťování informací během výpravy

d) plánování cesty a úkolů

e) cestování dopravními prostředky

f) schopnost rádce řídit družinu.

g) … příp. další

(89) Při použití tohoto modulu je možné použít několik herních prvků (vzájemně zkombinovaných):

a) výběr a rozdělení úkolů předem, příprava před konáním SZ a plnění úkolů během cesty,

b) vlastní naplánování trasy výpravy podle definovaných průchozích bodů s různou bodovou hodnotou,

c) plnění stanovených úkolů (např. nákup potravin pro pozdější vaření jídla v rámci zadané ceny…),

d) průchod části trasy podle popisu cesty rádcem (který ji předem absolvuje a popíše cestu svému podrádci),

e) řešení úkolů v hektickém čase (rozdělování úkolů v družině…),

f) zpracování kroniky z výpravy (ručně psaná, počítačová prezentace, zvuková reportáž, fotokomiks…),

g) … a další dle invence pořadatelů a v rámci testovaných dovedností.

(90) S družinou jde tzv. průvodce (např. řádný doprovod jiné soutěžní družiny) pro zajištění bezpečnosti a zpětné vazby. Průvodce může být zapojen do hodnocení výpravy, příp. předávání pokynů.

(91) Roli průvodce je možné opustit na zodpovědnost pořadatele při splnění podmínek bezpečnosti:

a) zajištění kontaktu s družinou (např. mobilní telefon),

b) jasná pravidla pro pohyb v terénu a po silnici,

c) možnost nalezení družiny podle naplánované trasy nebo průchozích bodů.

13. Popis modulu „Táboření“

(92) Modul „Táboření“ je vhodné využít při víkendové variantě SZ, případně doplnit modul závod.

(93) Během tohoto modulu je nutné respektovat oddílové zvyklosti v táboření (vlastní typ stanu, atd.).

(94) Družinu opět doprovází průvodce (viz modul „Výprava“), kterého je možné při zajištění podmínek bezpečnosti (uvedených v odst. 102) nezařadit. 

(95) Přehled dovedností, které může „Táboření“ testovat:

a) vhodný výběr tábořiště,

b) schopnost postavení vlastního stanu,

c) postavení nouzového přístřešku,

d) rozdělání ohně,

e) vaření jídla,

f) úklid tábořiště.

g) … příp. další

(96) Při použití tohoto modulu je možné použít následující herní prvky:

a) vaření jídla ze surovin naplánovaných a nakoupených na akci,

b) vaření jídla dle plánu před samotnou akcí,

c) přenocování bez použití stanů / v nouzovém přístřešku,

d) stavba stanu za světla / za tmy,

e) rozdělání ohně v běžných / ztížených podmínkách (déšť, málo sirek…),

f) … další dle invence pořadatele.

14. Přílohy a další podpora z ústředí

(97) Pro podporu nižších kol a organizaci celého SZ jsou mimo tato pravidla zpracovány následující materiály:

a) popis několika možných podob SZ, které bude možné s minimálními úpravami rovnou použít (vč. minimální varianty s nízkými požadavky na personální a materiální zabezpečení),

b) stručný popis mnoha možných disciplín ze všech modulů,

c) jednoduchý a spolehlivý program pro hodnocení výsledků,

d) jednotné základní formuláře – přihláška, závěrečná zpráva,

e) modifikovatelné formuláře na zápis hodnocení jednotlivých modulů,

f) předpřipravené formuláře na zpětnou vazbu - návody, postřehy…
g) databáze pořadatelů jednotlivých kol s kontakty a servisem pro jednotlivá kola (zveřejnění informací a výsledků, přihlašování družin, rozesílání informací přihlášeným družinám, hodnocení daných kol),

h) webové stránky se všemi materiály a další podporou,
i) databáze použitých a odzkoušených úkolů a konceptů závodu.
(98) Tato pravidla SZ jsou platná pro všechny SZ od ročníku 2011 dále až do jejich případné změny. Změnu pravidel je možné provést nejpozději do začátku skautského roku, ve kterém se bude SZ konat (tj. do konce srpna) a musí být zveřejněna na webu SZ a na skautské křižovatce.
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